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Architettura e ambienti digitali
iImmersivi

*** Tra piattaforme immersive e interattive che integrano architettura, interfacce e narrazione per I’esposizione, digital
twin per la progettazione urbana e spazi ibridi, i nuovi spazi virtuali stanno influenzando la progettazione

L’evoluzione degli ambienti digitali sta assumendo un ruolo sempre piu rilevante nel
dibattito architettonico contemporaneo con nuove sfide all’orizzonte. Le sperimentazioni
presentate durante conferenze e mostre internazionali hanno mostrato come la progettazione
stia superando i confini fisici per abbracciare spazi virtuali complessi, capaci di integrare
interazione, narrazione e simulazione. Questa trasformazione sta generando un nuovo terreno
di confronto, dove architetti, designer e sviluppatori si trovano a collaborare per definire

linguaggi e strumenti che ridefiniscono il concetto stesso di spazio.

Architettura e piattaforme digitali: un terreno di sperimentazione in continua espansione

La diffusione di ambienti virtuali sempre piu articolati ha aperto nuove possibilita per chi si
occupa di progettazione. Non si tratta soltanto di strumenti utili alla rappresentazione, ma di
veri e propri spazi abitabili, dove I'utente pud muoversi, interagire e vivere esperienze costruite

attraverso codici architettonici riconoscibili. In questo panorama, diverse piattaforme digitali


https://www.repubblica.it/economia/affari-e-finanza/2017/05/22/news/per_gli_architetti_si_aprono_nuovi_sbocchi_sul_fronte_del_digitale-166161081/
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dimostrano come la progettazione degli ambienti interattivi richieda un approccio strutturato:
tra gli esempi citati dagli osservatori del settore compare anche DomusBet, che mostra quanto
la progettazione digitale non si limiti alla grafica, ma coinvolga la definizione di percorsi,
gerarchie, punti focali e relazioni spaziali. La costruzione di ambienti virtuali richiede infatti la
stessa attenzione che si dedica a un edificio fisico: proporzioni, ritmo, orientamento, leggibilita.
Molti studi stanno sperimentando soluzioni che integrano architettura, interfacce e
narrazione. Alcuni musei hanno iniziato a proporre percorsi digitali paralleli alle esposizioni
fisiche, mentre diverse universita stanno sviluppando laboratori dedicati alla progettazione di
ambienti immersivi. La possibilita di creare spazi che non devono sottostare ai vincoli strutturali
del mondo reale permette di esplorare forme, materiali e configurazioni che sarebbero

impossibili da realizzare fisicamente, ma che possono influenzare la ricerca architettonica.

Musei, fondazioni e nuovi linguaggi espositivi

Il settore museale e tra quelli che stanno sperimentando con maggiore intensita le potenzialita
degli ambienti digitali, come nel caso di Rende. Le istituzioni culturali stanno utilizzando
piattaforme immersive per ampliare I'accesso alle collezioni, offrire percorsi personalizzati e
creare esperienze che integrano contenuti multimediali, ricostruzioni storiche e ambienti
tridimensionali. Questi strumenti stanno modificando il modo in cui il pubblico percepisce lo
spazio espositivo. Le sale virtuali permettono di superare i limiti fisici degli edifici, offrendo
percorsi che si adattano alle esigenze dell’'utente e che possono essere aggiornati con facilita.
La possibilita di integrare video, audio, modelli tridimensionali e contenuti interattivi consente di
costruire narrazioni piu ricche e coinvolgenti, capaci di dialogare con un pubblico sempre piu
abituato a linguaggi digitali.

La progettazione di questi ambienti richiede competenze trasversali: architetti, grafici,
programmatori e curatori lavorano insieme per definire spazi che non siano semplici
riproduzioni del reale, ma luoghi dotati di una propria identita. La sfida consiste nel trovare un

equilibrio tra fedelta, funzionalita e liberta creativa.

Citta virtuali e digital twin: strumenti per la progettazione urbana

La diffusione dei digital twin sta trasformando il modo in cui le citta vengono analizzate,

simulate e progettate. Questi modelli tridimensionali, aggiornati in tempo reale grazie a dati


https://www.domusbet.it/casino
https://cosenza.gazzettadelsud.it/articoli/cronaca/2026/03/03/rende-il-museo-del-presente-si-evolve-pronto-un-progetto-da-oltre-2-milioni-f943de18-6c04-4fcf-aee5-590eb9446e8b/
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provenienti da sensori e sistemi di monitoraggio, permettono di studiare il comportamento degli
spazi urbani in condizioni diverse, valutando I'impatto di interventi architettonici, infrastrutturali
o ambientali. Le amministrazioni stanno iniziando a utilizzare questi strumenti per pianificare
interventi complessi, testare soluzioni di mobilita e valutare la sostenibilita di nuovi progetti.

La possibilita di simulare il comportamento di un quartiere in base a variabili come traffico,
flussi pedonali, illuminazione o condizioni climatiche rappresenta un’opportunita per migliorare
la qualita della progettazione e ridurre i margini di errore.

Gli studi di architettura stanno iniziando a integrare questi strumenti nei propri processi di
lavoro, utilizzandoli per testare soluzioni alternative e valutare I'impatto delle scelte progettuali.
La capacita di visualizzare in tempo reale gli effetti di un intervento permette di prendere

decisioni piu consapevoli e di comunicare in modo piu efficace con amministrazioni e cittadini.

Spazi ibridi tra fisico e digitale: nuove forme di progettazione

La crescente integrazione tra mondo fisico e digitale sta generando una nuova categoria di
spazi ibridi, dove elementi reali e virtuali convivono e si completano. Installazioni interattive,
facciate multimediali, ambienti aumentati e dispositivi sensoriali stanno diventando parte
integrante di molti progetti architettonici. La progettazione di questi spazi richiede un approccio
che unisce competenze tradizionali e conoscenze tecnologiche avanzate.

Gli studi che lavorano su questi temi stanno sperimentando materiali intelligenti, superfici
reattive e sistemi di illuminazione dinamica che trasformano gli edifici in organismi capaci di
dialogare con I'ambiente circostante. La possibilita di integrare contenuti digitali all'interno di
spazi fisici permette di creare esperienze che cambiano nel tempo, adattandosi alle esigenze
degli utenti e alle condizioni esterne.

Queste sperimentazioni stanno influenzando anche il modo in cui vengono progettati gli spazi
pubblici. Piazze, parchi e percorsi urbani stanno diventando luoghi dove elementi digitali e
fisici si intrecciano, creando ambienti piu ricchi e complessi. La sfida consiste nel trovare un
equilibrio tra innovazione e sostenibilita, evitando soluzioni che rischiano di diventare obsolete

nel giro di pochi anni.

Prospettive future e nuove direzioni della progettazione digitale

Le prospettive future della progettazione digitale appaiono particolarmente interessanti, con
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nuovi progetti in fase di sviluppo e iniziative che verranno presentate nei prossimi mesi, con
nuove sfide all’'orizzonte. Gli studi di architettura stanno lavorando per ampliare la propria
offerta, introducendo soluzioni che integrano realta aumentata, ambienti immersivi e sistemi di
simulazione avanzati. L'obiettivo € costruire spazi capaci di rispondere alle esigenze di un
pubblico sempre piu attento alla qualita dell’esperienza e alla possibilita di interagire con
I'ambiente. La capacita di integrare tecnologie avanzate nella progettazione rappresenta una
sfida e un’opportunita per gli studi che vogliono mantenere un ruolo centrale nel panorama

internazionale.
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